Inscriptions

Les inscriptions sont obligatoires et devront étre faites impérativement avant la date limite
communiquée avant chaque vacances. Les inscriptions peuvent se faire a I’aide du portail

[} [ ]
Animation Jeunesse
famille ou du formulaire disponible sur internet ou a I’accueil de la mairie (a déposer a ° *
la mairie), ou par mail a I’adresse suivante : animationguiclan@orange.fr. Passé le délai, — Junlo rs

il sera uniquement possible de s’inscrire dans la limite des places disponibles. Les horaires

d’accueil indiqués sur le programme sont a respecter. L’inscription est définitive et sera fac-
turée sauf sur présentation d’un justificatif médical déposé a la mairie au cours de la

semaine du ler jour d’absence.
Horaires

e Adhésion annuelle, valable du
01 janvier au 31 décembre : 15€
e Matinée : 3€ e 7h30 a 9h : garderie matin

9h a 9h45: accueil au local possible
10h a 11h45 : activité
11h45 a 13h30 : repas
13h30 a 14h : accueil au local pos-

e Journée : 3€

o Aprés-midi : 3€ / (gratuit pour les ados)
e Repas : 3,65€
o Garderie (matin / soir) : 1€

o Activité 1 : 8€ sible o
o Activité 2 - 13€ e 14ha 16h30.: activité -
o Activité 3 18€ e Départ possible a partir de 17h

o Soirée primaire: 5€

Les repas sont pris a la cantine, dans les

Responsable : Marie Ollivier locaux du restaurant scolaire, en méme
Contact : 06.77.75.81.17 temps que le centre de loisir. Les menus
Mail : animationguiclan@orange. fr sont disponibles sur le site de la maire et

affichés au local.

Il est précisé sur le programme si il faut
Important fournir ou non un pique nique.

" Du o7 juillet au o1 aofit
Du 25 aolit au 29 aout 2025

Fermeture du local du 04 aofit au 24 aofit 2025

Le programme est donné a tire informatif. Certaines activités pourront étre modifiées ou
annulées selon les conditions d’organisation interne, de la météo ou du nombre d’inscrits.

Chaque enfant doit également apporter sa propre gourde .

*enfants nés en 2016
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Atelier créatif
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Atelier créatif
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