ANIMATION JEUNESSE
Primaire 8/11 ans

Les inscriptions sont obligatoires et devront étre faites impérativement avant la date limite
communiquée avant chaque vacances. Les inscriptions peuvent se faire a 1’aide du portail fa-
mille ou du formulaire disponible sur internet ou a 1’accueil de la mairie (2 déposer a la mai-
rie), ou par mail a I’adresse suivante : animationguiclan@orange.fr. Passé le délai, il sera uni-
quement possible de s’inscrire dans la limite des places disponibles. Les horaires d’accueil
indiqués sur le programme sont a respecter. L’inscription est définitive et sera facturée sauf
sur présentation d’un justificatif médical déposé a la mairie au cours de la semaine du
ler jour d’absence.

o Adhésion annuelle, valable du 01 janvier
au 31 décembre : 15€ e 7h30 a 9h : garderie matin

e Matinée : 3€
e Journée : 3€
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9h a 10h : accueil au local possible
10h a 11h45 : activité

11h45 a 13h15 : repas

13h15 a 14h : accueil au local possible
14h a 16h30 : activité

17h30 a 19h : garderie soir

o Aprés-midi : 3€

e Repas : 3,40€

e Garderie (matin / soir) : 1€
o Activité 1 : 8€

o Activité 2 : 13€

e Activité 3 : 18€ Repas

Les repas sont pris a la cantine, dans les
locaux du restaurant scolaire, en méme

Responsable : Carole COUJAUD temps que le centre de loisir. Les menus sont
Contact : 06 '}7 75.81.17 disponibles sur le site de la maire et affichés
L au local.

Mail : animationguiclan@orange.fr

Il est précisé sur le programme si il faut
fournir ou non un pique nique.

Important

Le programme est donné a tire informatif. Certaines activités pourront étre modifiées ou
annulées selon 1’évolution des conditions sanitaires, de la météo ou du nombre d’inscrits.

Chaque enfant devra se laver les mains a son arrivée au local. Le masque est obligatoire
pour les enfants de +6 ans
Chaque enfant doit également apporter sa propre gourde afin de pouvoir boire en sé-
curité quand il le souhaite.




Tournoi de babyfoot

Fin d’activité : 18h

Barbecue de printemps

Matinée au choix :
Le choix se fera le matin méme sur
place

Préparation de crudités pour I’ac-
compagnement : tomates, carottes,
concombres, poivrons

Ou

Jeux sportifs a la salle

Aprés-midi
Perles a repasser,
Jeux de société
Foot sur la cour
Pixel art
Loup garou

Inscription en ligne : cases 00 et 01
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Visite du Chateau de Tonquédec

mmersion a 1’époque médiévale

Combat de chevalier
Highland game
Jeux médiévaux

Pouic-Pouic
Jeu de la sardine

Rendez-vous : 8h45
Retour : 18h au local

Participation de 18€

Goiter offert
50 places

Prévoir
Pique-nique
Eau
Tenue de rechange
Créme solaire ou k-way
Casquette
Tenue de sport

Inscription en ligne : case 10

Activité au choix
Préciser le choix lors de I’inscrip-
tion

Choix 1 : journée hand

Rdv 10h
Fin d’activité : 17h

Entrainement de hand
Jeu du loup garou aprés manger
Match de hand
Initiation a Iarbitrage

Prévoir eau et tenue de rechange.
Repas prévu a la cantine

24 places

Choix 2 : journée au local autour de
Naruto

Le jeu du ninja
Fabrication de shuriken

Coloriage Naruto

Discussion autour de la violence

Immersion au pays des samouraiset
des sumos
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Journée autour du Japon
Initiation a la lutte de sumo
Fabrication d’un masque Japonais
Repas Japonais a la cantine
Jeu du samourai

Fabrication d’un mini-dictionnaire
Japonais

Inscription en ligne selon les en-
vies :, 01, 02 ou 03 + 00 (repas)




Proor

ril 2022

Lasertag de Paques

Chasse aux ceufs tout en jouant au
lasertag.

Qui parviendra a récupérer les plus
d’ceufs de Paques ?

40 places

Participation de 13€

Prévoir eau, pique-nique, tenue de
rechange, casquette et créme solaire
(selon la météo).

Fin d’activité 18h

Inscription en ligne : case 09
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Activité au choix
Préciser le choix lors de I’inscrip-

tion

Choix 1 : tournoi de foot
24 places
Rdv 10h
Fin d’activité : 17h

Prévoir son pique-nique, eau, tenue
de sport

Inscription en ligne : case 01

Choix 2 : art floral
24 places

Matinée au local

Aprés-midi a I’atelier du pré fleuri a
Guiclan

Retour prévu pour 18h

Possibilité de venir a la journée ou a
la demi-journée
Inscription en ligne selon les en-

00, 01, 02 ou 03
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Matinée au choix :

Le choix se fera la matin méme au
local

Création d’un champ de bataille
pour la bataille de nerf

Ou

Activité au local

Cuisine

Atelier cookies

Ou

Expérience trop rigolote

Bataille de Nerf

Prévoir son nerf et ses munitions

Flashmob
Chorégraphie en musique avec re-
présentation devant le centre de
loisir.

Meéga gofiter offert

Fin d’activité : 17h15

FLASH MOB




